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The integration of communities learning on social media with young IT guides
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พบกับพวกเราได้ที่น่ี  แหล่งเรียนรู้วิถีชุมชนออนไลน์ | https://sites.google.com/view/lc-community 

หลักการและเหตุผล วัตถุประสงค์ เพื่อ…

พัฒนาแหล่งเรียนรูว้ิถีชุมชนรูปแบบสื่อบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตโดยการมีส่วนร่วมระหว่าง ชุมชน สถานศึกษา 
และมหาวิทยาลัย

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนก่อนเข้าร่วมโครงการฯ
และหลังเข้าร่วมโครงการของนักเรียนในสถานศึกษา

ศึกษาความพึงพอใจของกลุ่มเป้าหมายที่เข้า
ร่วมกิจกรรมโครงการฯ 

การก้าวเข้าสู่ยุค
ไทยแลนด์ 4.0

ความต้องการ
ทรัพยากรด้าน ICT

ครู บทบาท ส าคัญต่อ
พัฒนา คน

การบูรณาการความรู้
ครูมืออาชีพ 

ชุมชน / นักเรียน
ครู / นักศึกษา

แหล่งเรียนรู้ออนไลน์

กลุ่มเป้าหมาย

ขั้นตอนที่ 1 การวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐาน 

แนวคิดการพัฒนาแหล่งเรียนรู้

ความหมายความส าคัญการพัฒนาแหล่งเรียนรู้

องค์ประกอบของแหล่งเรียนรู้

ลักษณะของแหล่งเรียนรู้

แนวคิดการใช้แหล่งการเรียนรู้ 

ขั้นตอนที่ 2 ศึกษาข้อมูลภาคสนาม 

ประสานความร่วมมือทางวิชาการ MOU

ชุมชนแห่งการเรียนรู้ PLC

พิจารณา คัดสรร แหล่งเรียนรู้

ถอดบทเรียนจากปราช์ญชาวบ้าน 

ข้อมูล เรียบเรียง จัดระบบ พัฒนา เผยแพร่ ปรับปรุง

ขั้นตอนที่ 3 การออกแบบและพัฒนาแหล่งเรียนรู้

วิเคราะห์องค์ประกอบของแหล่งเรียนรู้ 

ออกแบบจุดประสงค์ เน้ือหา กิจกรรมแหล่งเรียนรู้

พัฒนาแหล่งเรียนรู้ด้วย Google Site โดยคณะครู นักศึกษา และนักเรียน 

กลุ่มเป้าหมายให้ข้อเสนอแนะ ปรับปรุงแก้ไข ประเมินคุณภาพโดยผู้เช่ียวชาญ 

ประเมินความรู้ก่อน-หลังเข้าร่วมกิจกรรม และประเมินความพึงพอใจ
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ประกอบด้วย
☺ครู : 12 คน
☺นักเรียน : 23 คน 
☺ปราช์ญชาวบ้าน : 6คน
☺นักศึกษา  : 29 คน

ปราช์ญชาวบ้าน ชุมชน นักเรียน

บ้านมาบคล้า ต.คลองขลุง 
อ.คลองขลุง จ.ก าแพงเพชร

วิเคราะห์เอกสารงานวิจัย
❑องค์ประกอบของแหล่งเรียนรู้ ❑ประเภทแหล่งเรียนรู้ ❑แนวการใช้แหล่งเรียนรู้

ลงพื้นท่ีรวบรวมข้อมูลในการพัฒนาแหล่งเรียนรู้
❑นโยบายการใชแ้หล่งเรียนรู้ ❑การพัฒนาแหล่งเรียนรู้ ❑พิจารณาความเป็นแหล่ง
เรียนรู้ ❑ระบปุระเภทของแหล่งเรียนรู้ ❑สัมภาษณ์ สาธิต ถ่ายท าวีดีโอ เรียบเรียง

แหล่งเรียนรู้วิถีชุมชนบนโลกออนไลน์
ที่อยู่เว็บไซต์บนเครือข่าย คือ https://sites.google.com/view/lc-sakngam

สรุปผลด าเนินงาน

คะแนนการทดสอบหลัง
ร่วมกิจกรรมสูงกว่าคะแนน
ก า ร ท ด ส อ บ ก่ อ น ร่ ว ม
กิจกรรมอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05

ความพึงพอใจโดยภาพรวมมากที่สุด 
X = 4.52 | S.D. = 0.65
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น าเข้า กระบวนการ ปัจจัยผลผลิต

แสกน QR-Code

การเปลี่ยนแปลง

ที่เกิดขึ้น
นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนเพ่ิมข้ึน 

เม่ือเปรียบเทียบ ก่อน-
หลัง  เข้าร่วมโครงการฯ

มีแหล่งเรียนรู้วิถีชุมชน
ออนไลน์ Website 

6 แหล่ง

น าผลงานนวัตกรรมที่
เกิดขึ้นไปใช้ประโยชน์

ต่อการศึกษา

มีการถ่ายทอด
ประสบการณ์ ความรู้ต่อ

สาธารณะชน
ผ่านแหล่งเรียนรู้

ออนไลน์
มีผลการประเมินความ
พึงพอใจต่อโครงการฯ 
อยู่ในระดับ มากที่สุด

นักเรียนมีทักษะวิชาการ
ทักษะชีวิต คือ ได้ทราบ
ถึงแหล่งเรียนรู้ในชุมชน 
และได้เรียนรู้กับปราช์ญ

ชาวบ้าน


